Hra pro 2-4 hrdace

Madte radi prochdzku lesem? V této hre se projdete lesem a k fomu si pochutndte na
lesnich plodech.

JAK SI HRU VYROBIT

1. Vytisknéte si celou hru na A3 a pro zpevnéni si ji podlepte ¢tvrtkou stejného formadtu.
NEBO

Vytisknéte si jednotlivé dily hry na A4, odstrihnéte mista spoje a pro zpevnéni
podlepte oba dily Etvrtkou A3 nebo jednotlivé dily Etvrtkou A4 a v misté ohybu podlepte
pdskou.

2. Vytisknéte si obrdzky Zetonli s ovocem. Celkem 16 Zetoni. Podlepte je ¢tvrtkou (miiZe
byt i barevnd, aby byly Zetony na hernim pldnu hezky vidét) a vystrihnéte.

3. Celd hra je zdroveni i omalovdnka, proto nevdhejte a vse si hezky vybarvéte, at’ se vam
hra libi a dobre hraje.

4. Sezerite si figurky a kostku z jiné hry, kterou mdte doma nebo miZete misto figurek
pouzit treba kaminky.

ciL HRY
Cilem hry je nasbirat potfebny polet Zetonl s ovocem a dorazit do cile jako prvni.

PRIPRAVA HRY
RozloZte si hraci pldn a umistéte na vétsi kruhovad policka Zetony s ovocem. Zetony musi
byt umistény obrdzkem doli, aby nebylo dopfedu zndt, jaké ovoce se na daném misté

skryvd. Vami zvolené figurky si postavte na startovaci pole. M



PRUBEH HRY

Hru zaind nejmladsi hrd¢ a po ném se ve sméru hodinovych rucicek pridaji ostatni
hraci. Kdyz hrd¢ prijde na rfadu, hdzi kostkou a postoupi se svou figurkou tolik poli, kolik
mu padlo na kostce (Eislo 6 neumoziiuje hrat kostkou jesté jednou!). Figurky se mohou po
hernim pldnu pohybovat v libovolnych smérech (nesmi vSak couvat béhem jednoho tahu),
aby posbiraly své ovoce. KdyZ se na své cesté ocitnete na poli s Zetonem, miZete si ho
vzit. Pro ziskdni Zetonu je vSak nutné, abyste na daném poli stdli a ne pres néj jen
prochdzeli. Pokud jiZ dany Zeton nepotrebujete do své sbirky, nechdte obrdceny zeton
leZet na svém misté obrdzkem nahoru pro jiné hrdace.

Kdyz hraji 2 hrdéi - musi nasbirat 2 Zetony z kazdého ovoce.

Kdyz hraji 3 hrdci - musi nasbirat 1 Zeton z kazdého ovoce + 1 libovolny
(nebo, pro ndro¢néjsi hru, 1 predem hraci vylosovany).
Neleknéte se, 1 Zeton zlstane na hernim pldnu nevyuzity.

Kdyz hraji 4 hrdci - musi nasbirat 1 Zeton z kazdého ovoce.

Kdyz se 2 figurky ocitnou na stejném poli, jedna druhou nevyhazuje, ale hrd¢, ktery na
tomto poli stdl jako prvni, ddvd protivnikovi 1 ze svych Zetond. Pokud Zeton nemd nebo
nemd takovy, jaky by jeho protivnik potieboval, jedno kolo nehraje. Po cesté vds jesté
mohou potkat policka, kterd vdm oznamuji, Ze se mdte premistit na stejné policko
umisténé na jiném misté herniho pldnu. To vdm hru miiZe usnhadnit nebo pritiZit.
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‘ Pokud hrd¢ nasbird potfebny pofet zetond, zamiFi k cili. K dosaZzeni

cilového pole je viak nutné hodit presny pocet bodt na kostce.

TED UZ HURA DO LESA |



